TilelessMap: Ett verktyg for robust navigering i en sarbar varld

Forord: Ett oppet projekt for ett gemensamt behov
Nar enheten inte langre hittar signal, ar det ofta ocksa kartan som forsvinner.

Det har dokumentet &r en 6ppen inbjudan till samverkan. Det riktar sig till myndigheter, forskare,
teknikaktorer och civilsamhélle som vill bidra till ett mer robust digitalt landskap for geografisk
information i falt. Projektet TilelessMap ér inte en fardig produkt, utan en grund att bygga vidare pa —
ett forsok att forena teknik, samhéllsnytta och verkliga behov i félt.

Vi tror att projektet blir starkast nar flera perspektiv far plats:
* Myndigheter kan bidra med insikt om operativa behov
* Universitet med analys, utbildning och férdjupning
* Teknikforetag med kunnande, kvalitet och systematik
* Open source-gemenskapen med innovation och uthallighet

Vi vialkomnar kontakt fér samarbete, forankring eller for att tillsammans identifiera nésta steg. ar en
oppen inbjudan till samverkan. Det riktar sig till myndigheter, forskare, teknikaktorer och civilsamhélle
som Vvill bidra till ett mer robust digitalt landskap for geografisk information i félt. Projektet
TilelessMap ér inte en fardig produkt, utan en grund att bygga vidare pa — ett forsok att forena teknik,
samhdllsnytta och verkliga behov i félt.

Vi tror att projektet blir starkast nér flera perspektiv far plats:
* Myndigheter kan bidra med insikt om operativa behov
* Universitet med analys, utbildning och férdjupning
» Teknikfoéretag med kunnande, kvalitet och systematik

* Open source-gemenskapen med innovation och uthallighet

1. Inledning: Kartan som fungerar ndr inget annat gor det

De flesta kartappar fungerar utmérkt — sa ldnge nétet fungerar. Men vid stromavbrott, i glesbygd, i
faltinsatser eller i krisomraden saknas ofta bade tackning och forutsattningar for internetberoende
16sningar.

TilelessMap é&r en kartmotor och applikation byggd for att fungera helt utan nét. Den ar utvecklad fran
grunden med féltets krav i atanke: snabbhet, tillforlitlighet, lag stromférbrukning och majlighet till
Oppen anpassning.

Som skogsarbetare, félttekniker eller raddningspersonal maste man kunna lita pa sin karta — dven utan
kontakt med molnet.




2. Varfor dagens kartappar sviker nar vi behéver dem som mest

Moderna karttjanster bygger ofta pa antingen férgenererade tiles eller skrymmande textformat som
GeoJSON. De ir i regel beroende av konstant nattillgang, men kan ibland tillata begransad nedladdning
for offlineanvandning. Detta skapar flera problem i praktiken:

* Ingen tickning = ingen karta (eller endast ett begrdansat omrade)
* Hog batteriférbrukning vid kontinuerlig rendering
* Textformat som JSON har svart att hantera storre kartmangder effektivt

* Tiles dr uppdelade i ett eget pixelbaserat koordinatsystem, vilket férhindrar vidare bearbetning
eller analys

TilelessMap tar en annan vag: vektordata lagras lokalt i verkligt koordinatsystem, renderas direkt, och
ar alltid tillgdnglig — redo for bade visning och framtida analys.

3. Syfte och mal: En karta du alltid har med dig
Systemet har redan idag kapacitet att:

* Visar hela kartan offline med GPS-stod

* Renderar snabbt (ofta <100 ms per vy)

* Fungerar dven i flygplanslage

* Bygger pa 6ppen kallkod

* Ej begrdnsande: kan byggas ut med analyser och processering
Anvindningsomraden inkluderar:

* Raddningstjanst och krisberedskap

* Skogsbruk, elndt, naturvard

* Humanitéra insatser, hjalporganisationer, bistandsorganisationer

* Anvandare i lander med svag internetinfrastruktur eller dar tillgang till digitala kartor ar
begransad

* Privatpersoner och friluftsentusiaster — eftersom en karta som fungerar offline i kris &r en
samhaéllsresurs i sig




4. Sa funkar det — kort sagt

TilelessMap lagrar geografisk data i en lokal SQLite-databas, dér varje dataset har:
* Spatial indexering med R-Tree
* Geometri i ett kompakt binart format
* Fardig stilinformation per lager

Appen ér skriven i C med direkt rendering till GPU via OpenGL ES. Ingen cache anvdnds — bara
aktuell vy laddas, vilket ger férutsdgbar prestanda och kort svarstid. Nastan alla vyer (utom vissa
extrema, t.ex. utzoomat over storstad) renderas pa under 100 ms.

5. Exempel och erfarenheter hittills

Systemet dr ocksa byggt for att vara utbyggbart. Eftersom all data behaller sin verkliga geometri i
normaliserad form, kan plattformen i framtiden utdkas med t.ex. redigering, GIS-analyser,
synkronisering och kontextberoende processlogik — direkt pa enheten.

Systemet &r testat med Lantmaéteriets Topo10-data foér hela Sverige. Ett komplett kartpaket i
vektorformat dr omkring 6,3 GB och innehaller alla tunga lager. Trots detta visas kartbilder direkt, utan
laddningstid.

Exempel:
* Zooma in en skogsfastighet: karta visas pa <40 ms
* Panorera till ny vy: <100 ms till ny rendering

* Inga tiles, inget hackande, ingen molnbearbetning




6. Nasta steg: Samverkan och testmiljoer
Vi soker:
* Kontakt med aktorer inom krisberedskap, skog, elndt m.m.

» Kontakt med utvecklingsmilj6er, universitet som kan dela visionen om utveckling for
samhdllsnytta

* Mbojligheter till finansiering och vidareutveckling

Vi ser TilelessMap som ett mojligt fro till ett bredare europeiskt samverkansprojekt. EU har tydligt
pekat ut behovet av stérkt digital beredskap, oberoende teknik och robusta samhallsstrukturer. Ett
initiativ for att tillgdangliggora geografisk information offline — 6ppet, effektivt och portabelt — ligger
vl i linje med dessa mal.

For att projektet ska kunna vaxa pa ett satt som gor verklig nytta kravs dock forankring: i myndigheter,
i akademin, och i aktérer med vana att leda eller delta i EU-projekt. TilelessMap &r redo — men vi soker
sammanhanget.

7. Kontakt och avslutning

TilelessMap ér inte bara en kartapp — det ar en plattform for robust geografisk information nér inget
annat fungerar. Med lokal lagring, effektiv rendering och oberoende av nét skapar vi férutsattningar foér
verklig beredskap.

I ett vidare utvecklingsskede ser vi ocksa mojligheten att anvdndare kan dela kartpaket direkt mellan
enheter, exempelvis via WiFi eller Bluetooth. Detta skulle mojliggéra lokal spridning av geografisk
information &ven i situationer dar varken mobilnét eller internet &r tillgédngligt — ett viktigt steg mot
verklig digital resiliens och socialt hallbar samhéllsnytta.

Vi ser gdrna att en forsta kontakt leder till gemensam behovsanalys, prioritering av funktioner eller
formulering av projektansokan — i samverkan med myndigheter och andra aktorer.

Vid intresse erbjuder vi gédrna ett digitalt mote eller presentation — antingen for att ga igenom projektet
overgripande, eller for att diskutera tekniska detaljer djupare. Vid tillrackligt intresse foreslar vi ett
forsta gemensamt digitalt mote inom kort, for att utforska mojliga vagar framat tillsammans.

Vi vdlkomnar kontakt och dialog:

Nicklas Avén (via Storvaln AB)
nicklas@storvaln.se
+46 767 81 99 70



